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Tutorial – Jogos com LIBRAS 
Por Ricael Spirandeli Rocha 

 

Os Jogos com LIBRAS é uma ferramenta de interação e estimulação que 
através de brincadeiras interagem com o aluno pela LIBRAS (Língua Brasileira 
de Sinais) facilitando a comunicação entre Surdos e Ouvintes.  Os jogos estão 
reunidos em um só software e foi desenvolvido pelo Professor Vitor Sobreira da 
Universidade Federal de Uberlândia (UFU). Esse software educacional conta 
com princípios de matemática, números, letras, sinais e figuras. 

1º Passo: O referido software foi criado e programado em uma linguagem de 
computador chamado Java, para que funcione perfeitamente esse software 
verifique se você possui o Java instalado em seu computador. Para verificar 
faça: 

 Iniciar ->  Programas ->  Java 

 
 Caso não tenha essa alternativa então será necessário instalar o Java. 

Para isso siga o 2º Passo, mas caso tenha o Java instalado pule para o 
3º passo. 
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2º Passo: Acesse o site http://www.java.com/pt_BR/  
 

 
 

 Clique no botão vermelho escrito “Download Gratuito do Java” 
 

 
 

 

 

 

http://www.java.com/pt_BR/
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 Ao clicar em Download Gratuito do Java, irá aparecer outra Janela com 
um botão vermelho escrito “Concordar e Iniciar Download Gratuito”, 
clique nesse botão para iniciar o download. 

 

 

 

 Irá aparecer uma janela perguntando se deseja salvar ou executar o 
programa, clique em salvar. 

 

 

 

 Ao termino do Download aparecerá outra janela concluindo e 
perguntando se deseja executar o programa, clique em Executar. 
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 Ao clicar em executar, uma janela abrira e perguntar se deseja iniciar a 
instalação do Java, clique em SIM. 
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 Confirmando a permissão, clique em avançar para que o Java se instale 
no computador.  

 

 

 

 

 O Java irá concluir a estação assim que a barra de conclusão (barra em 
verde) estiver totalmente preenchida. 
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 Ao finalizar, o Java mostra uma janela onde a instalação foi concluída 
com êxito no computador, agora já se tem o Java no computador para 
poder usar o software Jogos com LIBRAS. 
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3º Passo: Para baixar o software de jogos, acesse o site: 
http://www.jogoslibras.faced.ufu.br/downloads/JogosLibrasUFU-1.0.0.jar  

 

 

4º Passo: Execute o programa clicando duas vezes no mesmo. 

 

5º Passo:  O programa irá abrir e estará pronto para uso! 

 

 

http://www.jogoslibras.faced.ufu.br/downloads/JogosLibrasUFU-1.0.0.jar
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